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Contexte de recherche

» LIUM: Laboratoire d’Informatique de
I’"Université du Maine (Le Mans / Laval)

— Equipe Ingénierie des EIAH (IEIAH)
» Projet GraphiT

— ANR Jeune chercheur

— http://www-lium.univ-

lemans.fr/~laforcad/graphit/ @ vois
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Constats

» Plate-forme de formation imposée aux enseignants

» Pas ou peu formés a leur utilisation
— ni a la prendre en compte dans leur conception
pédagogique
» Pas de compatibilité systématique entre langages de
scénarisation et plate-forme de formation

— Les enseignants concoivent directement sur la plate-
forme

— La qualité du scénario dépend de la maitrise de Ila
plate-forme
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ObJECtIfS du pro;et

» Etudier et développer des prototypes

— Des langages de conception pédagogique

— Et leurs éditeurs graphiques associés
» centrés sur le métier de conception des plateformes visées
» dirigés vers les besoins et les pratiques

— de communautés d'enseignants-concepteurs

— dans des contextes non industriels

» selon une approche théorique et outillée issue du Génie
Logiciel
— Ingénierie Dirigée par les Modeéles (IDM)
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» Comment expliciter le métier de conception
d’'une plate-forme de formation donnée ?

» Quels besoins et pratiques de conception,
pour cette plate-forme, a capturer ?

» Comment élaborer un langage de conception
pédagogique graphique permettant ?
— |a spécification de scénarios pour une plate-forme

— |a mise en ceuvre sur la plate-forme
(opérationnalisation)
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Enqueteset entretiens

» Questionnaire ouvert en ligne diffusé aupres
d’enseignants du supérieur (~200 réponses)

» 21 questions (maximum) sur
— Usages pédagogiques des plate-formes de formation

— Niveau d’expertise en conception pédagogique et en
mise en ceuvre sur leur plate-forme

» Entretiens complémentaires avec 20 enseignants
— Approfondir leurs réponses
— Discuter des orientations du projet
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Prmupaux retours

» Ecrans de paramétrage des activités trop complexes
— Mélangent propriétés pédagogiques et parametres
techniques

» Temps nécessaire pour mettre en ceuvre une session
d’apprentissage complexe trop important

» Les enseignants ne suivent pas tous une méme
méthode de mise en ceuvre

— A cause de I'hétérogénéité de leurs expertises et de leurs
approches pédagogiques
» Mais réfléchissent tous en termes d’usages
pédagogiques des outils et de leurs parametres
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“Besoins prmupaux pour la scenarlsatlon

» Souhait de mélanger éléments de spécification
(abstraits) et d'implémentation (plate-forme)

» |dée de briques pédagogiques abstraites

» Implémentation par défaut de ces briques
— correspondances vers éléments de la plateforme
— réalisées et visibles pendant la conception
— modifiables si besoin

» Structures avancées

UnwersitﬁMaine

— Faciliter la mise en ceuvre de séquences/choix/... via

les fonctionnalités de la plateforme
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» Spécifique a Moodle

» Activité pédagogique
— Centrée outil/ressource
— Définie par un usage pédagogique
— Abstrait les parametres liés a 'implémentation
— Possede des propriétés

* Influencent le choix de la mise en ceuvre sur Moodle
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Schématisation de | approche |
technique d’abstraction

Méta-modeéle « étendu »
avec des nouveaux

mécanismes de conception Méta-modele

explicitant le métier
de conception

pédagogique de la
. plateforme
L — .  relations statique
Activités >
structures D
""""""" > A o) extension A O
Autres éléments ‘ ‘ !
de conception
oy
_Activités
pédagogiques 1 Correspondances Correspondances
au runtime selon lors de I'export
les propriétés de du scénario
I'activités
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I\/Iethode d'ldentlflcatlon '

1. Analyse des usages réecurrents d’un outil de
Moodle

2. ldentification des outils proposant des usages
communs

3. Spécification de criteres discriminants (pour
la sélection de I'implémentation)
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I\/Iethode d identification
R1 Uactivité pédagogique est nommeée du point de vue d I'enseignant

uniguement si aucun étudiant n’est impliqué

R2 Les outils implémentant |'activité sont listés dans la premiere ligne de
la matrice (A12..Aln)

R3 Les criteres discriminants sont listés dans la premiéere colonne
(A21..Am1)

R4 Les criteres discriminants sont exprimés sous forme de questions
fermées (Oui/Non)

R5 Une case a l'intersection d’une ligne et d’'une colonne doit contenir
toutes les réponses qui permettent de choisir cet outil. (Oui et Non sont
possibles simultanément si 'outil permet les deux cas).

R6 Un critere valide doit générer au moins deux valeurs différentes dans la
matrice.

R7 La matrice est compléte si il n’y pas de combinaisons de réponses
similaires pour deux outils.
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Questions
multiples?

Réponses
multiples?

Pré-rempli?
Durée limitée?
Anonyme?

Noté?

Feedback apres
complétion?

Méthod

Répondre a un Test Sondage
sondage
Non

Oui/Non

Oui/Non

Non
Oui/Non
Non
Oui

Oui

’.

Non

Non

Non

Non

Non

Non
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m Consultation
Oui

Oui/Non

Oui/Non

Non
Non
Oui/Non
Non

Oui

Oui

Oui

Non

Non

Non

Non



Formallsatlon des correspondance

» Implémentées avec des transformations de
modele exécutée a la demande

— Générées depuis un modele de tissage

» Modifiable a I'aide d’un éditeur arborescent

, PR a 4 Weaving Model
generlq ue 4 4 Bind AnswerAPoll (4 targets)
4 <y Create Quiz [guarded]
4 < AND cperator
< If lanonymous
< If !pre_populated
4 If graded
4 < Create Choice [guarded]
4 4 AMND cperator
< If lanonymous
4 If limited_time
< If 'multiple_questions
< If lgcm_only
24/05/2015 4 If |pre_populated 17
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Editeur de correspondances

&—utiliae

Ingénieur
Péedagogique
produit produit
<[> k>
Modéle de tissage integration. -~ Transformations de modéles
APl Moodle
. | produit
—ut|l|59—'!'
Editeur de scénario Moodle
Enﬁeug nant Scénario v
Concepteur
produit
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Prototyped edlteur de scenarlo

» Développé avec framework Sirius (Eclipse)

» 3 niveaux de diagramme
— Sessions d’apprentissage
— Activités pédagogiques et structures avancées
— QOutils et ressources Moodle

» Ordonnancement a I'aide de connecteurs
(fleches) ou des structures (listes)
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i Create Fil
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<+ File
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Conclusmn Et perspectlves
Contributions

» Langage de spécification et mise en ceuvre spécifique a Moodle

» Abstraction basée sur les usages et paramétrage d’outils de la plate-
forme

» Implémentation par défaut automatique via le tissage et la
transformation de modeles

» Editeur de scénarios

Perspectives

» Notation graphique plus compléete

» Intégration des concepts de groupes et des objectifs pédagogiques
» Ameélioration de l'utilisabilité de I'éditeur

» Transformation de modele pour I'export du scénario
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